VLSM - ADRESACJA SIECI

Dobrze wykonana adresacja sieci to podstawa, gdy dobrze jg przemyslimy i dalej wykonamy nasza
sie¢ bedzie pracowac jak nalezy. Jest to ten jeden z punktéw, na ktéry naprawde trzeba zwrdci¢
uwage. Zbagatelizowanie problemu i wykonanie po tepkach szybko sie na nas zemsci, wiec
polecam zapoznanie sie z paroma uwagami dotyczgcymi wtasnie prawidtowo wykonanej
adresacji. Bo dobrze zaprojektowac siec to sztuka.
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Mamy schemat jak powyzej, nalezy dobra¢ adresacje sieci dla 10.0.0.0/24 z uwzglednieniem jak

najmniejszej straty adreséw IP.

1. Odpowiadamy sobie na pytanie ile mamy podsieci??? w tym przypadku 7 oznaczmy je sobie.
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Tak tak 7 podsieci, nalezy pamieta¢, ze pomiedzy ruterami tez musi byc¢ jakas podsie¢, bo jakby

inaczej nastepowata komunikacja?

2. Majac liczbe podsieci przystepujemy do wyznaczania adreséw IP podsieci, wystarczy nam jak
podamy sobie adres sieci i rozgtoszeniowy bo to nam jednoznacznie okresli rowniez liczbe hostow
w danej podsieci. Korzystamy z dobrodziejstw VLSM czyli metody w ktérej mozemy sobie dowolnie
zmienia¢ dtugos$¢ maski podsieci wptywajgc w ten sposéb na liczbe hostow w danej podsieci.
Mozna by byto oczywiscie oprzec sie na klasowosci adreséw IP ale wtedy nie spetnilibysmy pkt.
ktory méwi nam ze straty adreséw IP majg by¢ jak najmniejsze. Aby rozwigzac to zadanie

postuzymy sie tabelka:
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Maska

255.255.255.252 /30
255.255.255.248 /29
255.255.255.240 /28
255.255.255.224 /27
255.255.255.192 /26
255.255.255.128 /25
255.255.255.0 /24
255.255.254.0 /23
255.255.252.0 /22

Nr podsieci.
5

Nr podsieci.
5
7

Nr podsieci.
5

W NP, RO

Adres sieci
10.0.0.0

Adres sieci
10.0.0.0
10.0.0.128

Adres sieci

10.0.0.0 /25

10.0.0.128 /27
10.0.0.160 /27
10.0.0.192 /27
10.0.0.224 /30
10.0.0.228 /30
10.0.0.232 /30

P
4
8
16
32
64
128
256
512
1024

Liczba adreséow Liczba adresow uzytecznych czyli tych

ktérych mozemy przypisac¢ hostom.
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Adres rozgloszeniowy  Adresy hostow.

10.0.0.127

od 10.0.0.1 do 10.0.0.126

Adres rozgloszeniowy  Adresy hostow.

10.0.0.127
10.0.0.159

od 10.0.0.1 do 10.0.0.126
od 10.0.0.129 do 10.0.0.158

Adres rozgloszeniowy  Adresy hostow.

10.0.0.127
10.0.0.159
10.0.0.191
10.0.0.223
10.0.0.227
10.0.0.231
10.0.0.235

od 10.0.0.1 do 10.0.0.126

od 10.0.0.129 do 10.0.0.158
od 10.0.0.161 do 10.0.0.190
od 10.0.0.193 do 10.0.0.222
od 10.0.0.225 do 10.0.0.226
od 10.0.0.229 do 10.0.0.230
od 10.0.0.233 do 10.0.0.234



| tak oto mamy wykonang adresacje. Mozna sprawdzi¢ w kalkulatorze IP. Na koniec, przyjrzyjmy sie
adresacji podsieci nr 4, pytanie jest takie - czemu zostata przyjeta adresacja z maskg /27 jak
teoretycznie powinna wystarczy¢ nam maska /28, w ktérej mamy wiasnie 14 adreséw, ktore
mozemy przypisa¢ hostom? OdpowiedzZ jest taka ? trzeba uwzgledni¢ jeden dodatkowy adres,
ktory musimy przypisa¢ bramie w tym przypadku interfejs rutera R1 musi miec adres w tej samej
podsieci tak jak reszta hostéw. Brama jest potrzebna, tak aby mozna na nig wysta¢ zapytania,

ktére nie beda pasowaty do przyjetej adresacji. Widac to na schemacie ponizej.

10.0.0.222

H1 H2 H20
10.0.0.20010.0.0.201 10.0.0.130

Hosty H1 i H2 (na rysunku tego nie wida¢, przyjeto uproszczenie, ale w rzeczywistosci muszg by¢
podpiete do switcha a ten dopiero do interfejsu rutera o adresie 10.0.0.222) mogg sie
komunikowa¢ swobodnie bo sg w tej samej przestrzeni adresowej. Ale w przypadku gdy komputer
H1 bedzie chciat sie skomunikowac z H20, ktéry jest przypisany do innej podsieci wysle swoje
pakiety do bramy na adres 10.0.0.222. Dzieje sie tak dlatego, ze komp H1 wie, ze adres 10.0.0.130
jest poza jego obszarem i nie zna drogi, ktérg ma wysta¢ do niego pakiety i wtasnie w takim
przypadku jak sie czego$ nie wie to jest to wysytane do bramy. Czyli w skrocie jak nie znam drogi
do celu, to wysytam to na brame niech sie ona martwi co dalej z tym zrobic¢. Dzieki temu, ze bramg
jest interfejs rutera, ktéry dziata w warstwie 3 to jego gtdbwnym zadaniem jest rutowanie pakietow.
Mozna sobie go wyobrazi¢ jako drogowskaz, ktéry zna droge do celu i przekazuje pakiety na
odpowiednie interfejsy tak by mogta nastgpi¢ wzajemna komunikacja. Ale jak to sie dzieje
doktadnie to opisze w kolejnym artykule.

Uwagi na koniec pamietajcie, ze adres rozgtoszeniowy zawsze musi by¢ nieparzysty i ze dobrg
praktykg jest pozostawienie sobie pewnej puli adreséw w zapasie tak aby jak przyjdzie potrzeba
podtgczenia dodatkowych urzgdzen, ktére bedg potrzebowaty adresu IP méc to zrobi¢ swobodnie,

by nie wigzato sie to z zmiang catej adresacji sieci.
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