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 Wielodostgpny system
“operacyjny Linux

ZAGADNIENIA

= Jakie s3 podstawowe wiadomoséci dotyczace architektury systemu Linux?
= Jak zarzadzac procesami w systemie Linux?

u Czym charakteryzuje sie konto uzytkownika w systemie Linux?

= Jak tworzy¢ konta uzytkownikéw w érodowisku tekstowym i graficznym?
= Na czym polega wielodostepnos¢ w systemie Linux?

Linux jest systemem wielozadaniowym, co umozliwia mu réwnoczesne wykonywanie
wiecej niz jednego procesu (proces jest to egzemplarz wykonywanego programtui, majacy
whasna przestrzen adresowa). Za realizacje wielozadaniowosci jest odpowiedzialne jadro
systemu operacyjnego.

Wielozadaniowo$¢ jest zapewniona miedzy innymi przez program nazywany planista,
ktory realizuje algorytm szeregowania zadaf w kolejce do przyznania czasu procesora. Li-
nux moze wykorzystywac wiele procesorow. Gdy system ma mniej dostepnych Procesoréw
niz zadat do wykonania, wtedy czas dziatania procesora jest dzielony migdzy wszystkie
zadania.

14.1. Wiadomosci wstepne dotyczace architektury
systemu Linux

Niektére systemy wielozadaniowe (np- Linux) oferuja wywiaszczanie, ktére polega na przer-
waniu wykonywania procesu, odebraniu mu czasu przydzielonego do wykonania zadania
przez procesor i przekazaniu sterowania do planisty. W systemach bez wywlaszczania pro-
cesy muszg same dbac o sprawiedliwy podziat czasu procesora.

Do komunikowania si¢ uzytkownika z jadrem systemu wykorzystywana jest powloka
systemowa (shell). Jest to program, ktéry pelni funkeje posrednika miedzy jadrem syste-
mu i uzytkownikiem. Program ten udostepnia interfejs w postaci wiersza polecen. Jadro
systemu zawiera podprogramy potrzebne do obstugi urzadzen sprzetowych, przeprowa-
dzania operacji wejscia i wyjécia, zarzadzania plikami, powltoka natomiast pozwala ko-
1zystac z tych podprograméw za pomoca wiersza polecer. Powtoka zawiera podstawowe
polecenia, jednak gdy wydane przez uzytkownika polecenie nie jest wbudowane, wtedy
uruchamiany jest program zewnetrzny. Po zalogowaniu do systemu uzytkownik uzyskuje
znak zachety (shell prompt), np. $ lub #. Po znaku zachety uzytkownik moze wpisywacl
polecenia dla systemu.

Sktadnia polecenia jest nastepujaca:

uczen@uczen—VirtualBox:~$ polecenie opcje argumenty





[image: image2.png]gdzie:

uczen@uczen-VirtualBox:~$ — standardowy znak zachety okreslajgcy nazwe konta,
komputera oraz biezacy katalog; symbol # poprzedza polecenia wpisywane przez uzytkow-
nika root, natomiast $ - polecenia pozostatych uzytkownikéw;

polecenie - okresla, co system ma wykonac;

opcje — zawierajg dodatkowe informacje o sposobie wykonania polecenia;

argumenty — okreslajg obiekty, ktérych dotyczy polecenie.

W Linuksie najczedciej uzywana jest powtoka bash, lecz uzytkownik moze zmienic jg na
inng. Powloki obstuguja réwniez jezyk programowania umozliwiajacy pisanie skryptéw
powloki.

Do wyswietlenia listy uruchomionych procesow uzywa sie polecenia ps (rys. 14.1).

Rys. 14.1. Lista uruchomionych proceséw

Moze go uzywac kazdy uzytkownik, ale wyswietlane beda tylko te procesy, ktérych jest
on wiadcicielem. Liste wszystkich proceséw mozna wyswietli¢ za pomocg polecenia ps
Z opcjami —aux, np.

pPs -aux.

Najwazniejszg sposréd wyswietlanych informacii jest identyfikator procesu PID. Pozo-
stale pola oznaczaja:
° TTY — identyfikator konsoli, z ktérej proces zostat uruchomiony;
¢ TIME - czas procesora wykorzystany do tej pory;
© CMD - polecenie, ktérym uruchomiono proces.

Administrator moze wyswietli¢ liste proceséw uruchomionych przez wszystkich uzyt-
kownikéw za pomoca polecenia ps -a (rys. 14.2).

L3e ~ibash
| Plik _Edyga Widok _ Zakladki _Ustawienia  Pomoc.

Rys. 14.2. Lista wszystkich proceséw uruchomionych w systemie
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14.2. Zarzadzanie procesami w systemie Linux

Linux jest systemem bardzo stabilnym, lecz i w nim proces moze sie zawiesi¢. Czasami
zachodzi konieczno§¢ usuniecia procesu dziatajacego. Zwykly uzytkownik moze usuwac
tylko te procesy, ktérych jest whagcicielem. Administrator moze usuwac wszystkie procesy.
Do usuwania proceséw z systemu stuzy polecenie kill (rys. 14.3).

~ibash_
jienia  Pomoc

Edycja Widok Zakladki Ustaw

Rys. 14.3. Usuniecie procesu

Polecenie to musi otrzymac jako argument identyfikator PID procesu. Usuwa ono pro-
ces w spos6b bezpieczny (zamyka otwarte pliki, zwalnia obszary pamieci). Jezeli usunigcie
procesu w ten sposéb sie nie uda, mozna wymusi¢ jego zakoiczenie, dodajac opcje —9, np.

sudo kill -9 2463.

Inne opcje zwiazane z poleceniem kill:

o -2 —przerwanie wykonywania procesu nakazane z klawiatury [Ctr]]+[C];

» -3 — zakoriczenie wykonywania procesu z jednoczesnym utworzeniem pliku, ktéry
zawiera obraz pamieci procesu (plik core);

s -15— domyslny sygnat polecenia kill;

o -19 — zatrzymanie wykonywania procesu z mozliwoécia poZniejszego wznowienia.

Usuwanie proceséw jest zabiegiem niebezpiecznym. Usuniecie waznego procesu moze
spowodowac unieruchomienie catego systemu.

PRZYKLAD 14.1

Zarzadzanie procesami w systemie Linux

Uruchomienie w systemie programu powoduje utworzenie przynajmniej jednego

procesu identyfikowanego za pomoca numeru PID.

1. Wyswietl liste aktualnie uruchomionych procesow (polecenie ps —A).

2. Uruchom drugie okno aplikacji Terminal.

3. Ponownie wyswietl liste aktualnie uruchomionych proceséw, poréwnaj jg z po-
przednia i odszukaj PID procesu zwigzanego z terminalem uruchomionym
w drugim oknie.

4. Za pomocy identyfikatora PID zakoticz dziatanie terminalu w drugim oknie.
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W systemach wielodostepnych z systemu moze jednoczesnie korzysta¢ wielu uzytkow-
nikéw. Kazdy z nich ma przydzielone zasoby, np. pamiec, czas procesora. W systemie
istnieje system kont pozwalajgcych na zarzadzanie poszczegdlnymi uzytkownikami oraz
ich jednoznaczne identyfikowanie za pomocg unikatowych nazw, podawanych podczas
logowania. Konto to wszystkie pliki, zasoby i informacje nalezace do uzytkownika. Kazdy
uzytkownik jest identyfikowany przez unikatows liczbe catkowity — id uzytkownika (UID).
Katalogi domowe uzytkownikéw sa przeznaczone do przechowywania zbioréw okreslaja-
cych ich srodowisko pracy (np. pulpit) oraz innych zbioréw prywatnych. Kazdy uzytkow-
nik ma wszystkie prawa do wlasnego katalogu domowego. Standardowym miejscem dla
katalogéw domowych jest /home.

W celu tatwiejszego zarzadzania uprawnieniami tworzone s3 grupy uzytkownikéw.
Uprawnienia przyznane grupie uzytkownikow dotycza wszystkich uzytkownikéw beda-
cych cztonkami tej grupy. Uprawnienia wynikajace z przynaleznosci do wielu grup sumu-
ja sie, np., jezeli uczen nalezy do grupy Wszyscy i grupy Uczniowie, to jego efektywne
uprawnienia s3 suma uprawnien nadanych grupie Wszyscy, grupie Uczniowie i indy-
widualnie uczniowi.

Aby zarzadza¢ uzytkownikami, nalezy mie¢ odpowiednie uprawnienia (domyglnie ma
je root). Do zarzagdzania uzytkownikami i grupami najczesciej sg uzywane nastepujace
polecenia:

1. useradd — dodawanie nowego uzytkownika, np.

sudo useradd uczen

utworzy konto uczen. Konto to nie ma ustawionego hasta ani innych wlasciwosci.

Najwazniejsze opcje polecenia useradd:

+ —c komentarz — dodanie komentarza (imie i nazwisko uzytkownika) do pola ko-
mentarza w pliku hasel;

s -d katalog_domowy — wskazanie katalogu domowego dla nowego uzytkownika,
standardowo jest tworzony nowy katalog w /home;

» —m — tworzenie katalogu domowego jesli nie istnieje;

s -g poczatkowa_grupa — numer lub nazwa poczgtkowej grupy logowania uzyt-
kownika;

« -G grupal,...] — grupa lub lista grup, do ktorych réwniez ma nalezec tworzony
uzytkownik;

» —s powktoka — ustawienie powloki systemowej uzytkownika, domyélnie jest wybiera-
na powloka systemowa. Ustawienie powloki na /sbin/nologin powoduje, ze uzyt-
kownik nie moze si¢ zalogowa¢;

s —u id_uzytkownika — podanie numerycznej wartosci identyfikatora uzytkownika
(UID). Numer ten musi by¢ dodatni i unikatowy (domyslnie jest ustawiana warto$¢
najmniejsza, zaczynajac od 500);

s —p zakodowane_hasto —nalezy poda¢ hasto w formie zakodowanej, np. utworzo-
ne poleceniem crypt;

» - nazwa_uzytkownika —nazwa logowania nowego uzytkownika.

2. passwd — zmienia hasto uzytkownika, np.:

sudo passwd uczen
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Jezeli nie zostanie wskazana nazwa konta, dla ktérego jest zmieniane hasto, zostanie
smienione hasto uzytkownika konta, z ktérego polecenie jest wydane. Jezeli jest zmie-
niane wiasne hasto, to program zapyta nas najpierw o stare hasto, a nastepnie o nowe.
Po wpisaniu dwukrotnie nowego hasta program zweryfikuje je pod katem wymaganej
Zhozonodci. Jesli hasto jest zbyt Tatwe, uzytkownik otrzyma stosowny komunikat, ale hasto
zostanie przyjete;

3. usermod — zmienia ustawienia uzytkownika. Mozna uzywad takich samych opdji, jak

w poleceniu useradd oraz:

o -1 - blokuje hasto uzytkownika. Opcja ta powoduje wstawienie ,!” na poczatku za-

kodowanego hasta;

+ —U - odblokowuje hasto uzytkownika.

4. userdel — kasuje konto uzytkownika. Katalog domowy nie zostanie usuniety.

Jezeli rowniez katalog domowy ma by¢ usuniety, nalezy uzy¢ opgji-r.

Aby uzytkownik mégt zalogowac sie do systemu, nalezy:
» utworzy¢ dla niego konto;
» wprowadzi¢ hasto dla uzytkownika.
Na rysunku 14.4 pokazano polecenia wykorzystywane do zarzadzania uzytkownikami.

- i
Plik Edyga Widok Zakladki Ustawienia Pomot

rooteuczen-VirtualBox: /hones useradd -d /home/uczenl -m uczenl ~
rooteuczen-VirtualBox; /hone# passwd uczenl 2
Prosze podac nowe hasto UNIX: o
Prosze ponownie podac hasto UNIX:

passwd: password updated successfully .
rnotwczawvirtua\aox:/huuet usermod -G 1000 uczenl :
rooteuczen-VirtualBox: /hone# userdel -r uczenl
rooteuczen-Virtualgox: /homez (1

‘g

Rys. 14.4. Zarzadzanie uzytkownikami w trybie tekstowym

| PRZYKLAD 14.2 e

Zarzadzanie uzytkownikami

Nalezy utworzy¢ uzytkownika uczenl z hastem 123. W tym celu wykonaj czynnosci
przedstawione ponizej.

1. Zaloguj si¢ na konto uzytkownika root.

2. Utwérz konto uzytkownika poleceniem:

sudo useradd uczenl
3. Zmien hasto uzytkownika poleceniem:
sudo passwd uczenl

4. Zaloguj sie na konto utworzonego uzytkownika i sprawdZ zawartoéc jego katalo-
gu domowego.

Aby zarzadza grupami uzytkownikéw, nalezy mie¢ odpowiednie uprawnienia (domysl-
nie ma je root). Do zarzadzania grupami najczedciej s uzywane nastepujace polecenia:
1. groupadd — dodawanie nowej grupy uzytkownikéw, np.:

sudo groupadd uczniowie

utworzy grupe uczniowie.
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Najwazniejsze opcje polecenia groupadd:
e —g grupa - identyfikator grupy (GID);
o -p zakodowane_hasko - nalezy podac hasto w formie zakodowanej, np. utworzo-
ne poleceniem crypt;
2. groupmod — zmienia ustawienia grupy. Mozna uzywac takich samych opcji jak w po-
leceniu groupadd;
3. groupdel - kasuje grupe uzytkownikéw.

PRZYKLAD 14.3

Zarzadzanie grupami uzytkownikéw

Aby utworzy¢ grupe uzytkownikéw i przydzieli¢ do niej uzytkownikéw, wykonaj
czynnosci przedstawione ponizej.

1. Zaloguj sie na konto uzytkownika root.

2. Utwérz grupe uzytkownikéw uczniowie, np. poleceniem:

sudo groupadd uczniowie

3. Dodaj utworzone w przykladzie 14.2 konto uczenl do grupy uczniowie, np.
poleceniem:

sudo usermod —G uczniowie uczenl

14.4. Zarzadzanie grupami i uzytkownikami |

w $rodowisku graficznym ;
W $rodowisku graficznym istnieje Menedzer uzytkownikéw — wygodne narzedzie do za-
rzadzania uzytkownikami i grupami. Mozna je uruchomi¢, wybierajac Ustawienia /
Ustawienia systemowe. W sekcji Administracja systemu nalezy wybrac ikone
| Menedzera uzytkownikéw (User Menagement) i w oknie wprowadzi¢ hasto uzytkowni-
| ka z uprawnieniami (rys. 14.5).

e ; User Management - Modut konfiguragi KDE Py

Rys. 14.5. Menedzer uzytkownikéw
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Aby za pomoca Menedzera uzytkownikéw doda¢ nowe konto, nalezy kliknac przy-
cisk Nowy, a nastepnie okresli¢ wtasciwosci tworzonego konta. Na rys. 14.6 przedstawiono
szczegély dodawanego konta.

‘New User Account —Modut konfiguradii KDE

Rys. 14.6. Szczegoly dodawanego konta

Na rys. 14.7 przedstawiono przywileje i przynaleznos¢ do grup uzytkownikéw dodawa-
nego konta.

Access system
Connect to the Internet usi
_ Send and receive faxes
'V Use CD-ROM and DVD dri
Use floppy drives
' Administer the system

‘& Access external storage d
'L Monitor system logs
¥ Use scanners

Rys. 14.7. Przywileje i przynaleznos¢ do grup dodawanego konta
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Na rys. 14.8 przedstawiono szczeg6ly dotyczace hasta dodawanego konta.

New User Account ~Modut konfiguragi KDE (2) )

Rys. 14.8. Szczeg6ly dotyczgce hasta dodawanego konta

Aby doda¢ nowg grupe, nalezy w Menedzerze uzytkownikéw klikngc zaldadke
Grupy (Groups) i w oknie dodawania grupy podac jej nazwe, identyfikator i ewentualnie
wskaza¢ cztonkéw (rys. 14.9).

Rys. 14.9. Dodawanie nowej grupy

14.5. Wielodostepnosé

Kazdy uzytkownik systemu ma przydzielone zasoby (np. pamie¢, czas procesora, miej-
sce na dysku), do ktérych nikt oprécz niego nie ma dostepu, chyba ze sam je udostepni.
Uzytkownik jest niezalezny i odizolowany od innych. O uprawnieniach do korzystania
z poszezegblnych zasobéw decyduje administrator systemu. Aby zalogowac sie do syste-
mu, mozna skorzystac z klawiatury przylaczonej do komputera lub sieci komputerowej.

137
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Po zalogowaniu uzyskuje si¢ dostep do konsoli. W Linuksie zdefiniowanych jest wiele
konsoli tekstowych, na ktérych mogg logowac sie rézni uzytkownicy. Aby zmieni¢ konso-
le, uzywa sie kombinacji klawiszy [Ctrl]+[Alt]+[Fn], np. [Ctrl]+[Alt]+[F1], aby przelaczyc sie
na pierwsza konsolg. Ograniczeniem bezplatnego $rodowiska graficznego jest mozliwog¢
uruchomienia go tylko jeden raz. Oznacza to, ze tylko jeden uzytkownik moze pracowac
w rodowisku graficznym. Srodowisko graficzne jest dostepne na siédmej konsoli, ktéra
mozna uruchomic za pomocg kombinacji [Ctrl]+[Alt]+[F7).

Aby sprawdzi¢, z jakiego konta w danym momencie sie korzysta, nalezy uzy¢ polecenia
whoami. Uzytkownik moze podejrze¢, kto w danym momencie jest zalogowany do syste-
mu za pomocg polecenia who (rys. 14.10).

Rys. 14.10. Uzytkownicy zalogowani w systemie

Uzytkownicy moga wysyta¢ do siebie komunikaty, korzystajac z polecenia write
(rys. 14.11). Po poleceniu write nalezy wpisa¢ nazwe uzytkownika zalogowanego do sys-
temu. Wpisywanie tekstu wiadomosci mozna zakoriczy¢ za pomocg kombinacji klawiszy
[Ctr]]+[D].

- ome/uczen: bas SRR
Plik Edyga Widok Zakladki Ustawienia Pomoc

root@uczen-VirtualBox: /home/uczen# write uczen
write: write: you have write permission turned off.

write: uczen is logged in more than once; writing to pts/2
write: warning: write will appear from uczen

Ala ma kota.

root@uczen-VirtualBox: /home/uczens []

= /homefuczen: bash

Rys. 14.11. Wysylanie wiadomosci do innego uzytkownika

Wiadomos¢ przestana do uzytkownika jest wyswietlana na jego ekranie (rys. 14.12).
Skrot EOF (End Of File) oznacza koniec przesylanego tekstu.
(@& ~:bash <2> v x
| Pik Edyda Widok Zakiadki Ustawienia Pomoc
|uczen@uczen-VirtualBox:~

|Message from uczenguczen-VirtualBox on pts/l at 19:53 ...
|4la na kota.
|EOF

|uczenguczen-virtualBox:~§ |
‘L @ ~:bash

Rys. 14.12. Wiadomos¢ wy$wietlona na ekranie odbiorcy





[image: image10.png]Administrator czasami musi wysta¢ wiadomos¢ do wszystkich zalogowanych uzytkow-
nikéw, np. z prosba o zakoficzenie pracy z powodu przerwy w pracy serwera. Do tego celu
moze uzy¢ polecenia wall (rys. 14.13).

& f
Plik Edyda wWidok Zakladki Ustawienia Pomoc
rooteuczen-VirtualBox: /home /uczens wall

Kot ma mysz.

2 bash o

Zbiorowy komunikat od uzytkewnika uczengucze
(/dev/pts/1) at 19:55 ...

Kot ma mysz.

root@uczen-VirtualBox: /home/uczens []

Rys. 14.13. Komunikat wysytany do wszystkich uzytkownikéw

Komunikat otrzymany przez wszystkich uzytkownikéw pokazano na rys. 14.14.

- ~:bash <2> W
Plik Edygs Widok Zakladki Ustawienia Pomoc
uczen@uczen-VirtualBox: -4

Zbiorowy komunikat od uzytkownika uczengucze
(/dev/pts/1) at 19:55 ...

Kot ma mysz.

= . N

rtualBox.

uczenguczen-

Rys. 14.14. Komunikat odebrany przez wszystkich uzytkownikéw

PRZYKLAD 14.4

i Wysytanie komunikatéw do uczestnikéw
System Linux umozliwia przesytanie komunikatéw do innych uzytkownikéw zalo-
gowanych w systemie. B
1. Skorzystaj z pierwszej konsoli i zaloguj sie na konto uzytkownika root.

2. Skorzystaj z drugiej konsoli i zaloguj sie na konto uzytkownika uczen.

3. Skorzystaj z drugiej konsoli 1 wyslij wiadomos¢ do uzytkownika root (uzyj po-
lecenia write).

4. Skorzystaj z pierwszej konsoli i przeczytaj wiadomos¢ od uzytkownika uczen.

5. Skorzystaj z pierwszej konsoli i wyslij do wszystkich zalogowanych uzytkowni-
kéw wiadomos¢ o planowanej przerwie w pracy serwera (uzyj polecenia wall)

6. Skorzystaj z drugiej konsoli i odczytaj wiadomos¢ od uzytkownika root.

- 14.6. System plikéw systemu Linux

System plikéw to metoda przechowywania plikéw, zarzgdzania plikami, informacjami

o nich tak, aby dostep do plikéw i danych w nich zgromadzonych byt tatwy dla uzytkowni-

ka systemu. Linux potrafi obstugiwac wiele réznych systeméw plikéw, w tym réwniez te

najpopularniejsze:

© extd - obecnie jeden z najpopularniejszych systeméw plikéw, nastepca ext3. W wer-
sji jadra 2.6.28 uznany za stabilny. Umozliwia obstuge woluminéw do 1 eksbibajta. Po-
nadto oferuje mozliwos¢ rezerwowania obszaru dla nowych plikéw, obnizajac ryzyko
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fragmentacji danych, zmniejszajac ilog¢ potrzebnych metadanych i zwiekszajac wydaj-
no$¢ operacji odczytu oraz zapisu (wlaczenie tej funkcji powoduje utrate kompatybil-
nosci z ext3);

o ext3 — domyélny system plikéw w wickszosci dystrybucji systemu Linux opartych na
jadrze 2.4 oraz nowszych. W starszych dystrybucjach mozna spotkac wersj¢ ext2;

s FAT — system plikéw uzywany w érodowisku DOS / Windows;

+ NTFS — nowsza wersja systemu plikéw dla Windows (niektére starsze dystrybucje moga
mie¢ problemy z obstuga zapisu);

s IS09660 — stosowany na dyskach CD / DVD.

Podczas instalacji Linuksa jest tworzona struktura katalogow na dysku lub dyskach za-

instalowanych w komputerze. Standardowe katalogi tworzone podczas instalacji:

o / - katalog gtéwny;

+ /bin - przechowywane s w nim standardowe polecenia systemu Linux;

s /dev — przechowywane s3 w nim pliki reprezentujgce punkty dostepu do urzadzen
systemowych, np. napedéw CD / DVD;

o+ Jetc - przechowywane s3 w nim administracyjne pliki konfiguracyjne;

» /home — przechowywane sg w nim katalogi domowe poszczegélnych uzytkownikéw;

s /mnt — zapewnia odpowiednia lokalizacje do montowania urzadzen, takich jak zdalne
systemy plikéw oraz nosniki wymienne;

o /root - katalog domowy administratora systemu;

« /sbin — przechowywane sa w nim polecenia stuzace do administrowania systemem
oraz uruchamiajace procesy tzw. demonéw (daemon);

o /tmp — przechowywane sg w nim pliki tymczasowe, wykorzystywane przez rozne
aplikacje;

s /usr — przechowywane sg w nim pliki dokumentacji systemu oraz wiekszo$¢ progra-
méw uzytkownika;

s /boot — przechowywane jest w nim jadro systemu;

o /var — przechowywane s3 W nim czesto zmieniajace si¢ pliki, np. logi systemowe
oraz katalogi danych réznych aplikacji, w szczegélnosci takie jak serwer FTP (katalog
/var/£tp) czy serwer WWW (katalog /var/www).

System plikéw w Linuksie mozemy traktowac jak pojedyncze drzewo. Jezeli dotaczymy
do systemu plikéw jaki$ dodatkowy nosnik danych, np. dyskietke, dysk CD / DVD lub pa-
mie¢ flash, to system plikéw tego urzadzenia zostanie doczepiony do systemu gtéwnego.
Miejsce doczepienia jest nazywane punkiem montowania (mount point). Jako punkt mon-
towania mozna wybra¢ dowolny katalog w gléwnym systemie plikéw (jezeli w katalogu sa
dane, to zostana one przestonicte przez zawartos¢ nosnika). Zwykle do montowania no-
$nikéw uzywa sig katalogéw /mnt i /media. Aby zamontowac system plikéw z dyskietki,
nalezy uzy¢ polecenia:

sudo mount -t msdos /dev/£d0
/mnt/floppy

Opcja -t w poleceniu oznacza, ze zostanie podany typ systemu plikéw na nosniku.
Najczesciej uzywane to:
o msdos — system FAT12 (dyskietka),
» vfat — system FAT,
o ntfs - system NTFS,
s 1509660 — ptyta CD / DVD.
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Pierwszy parametr oznacza identyfikator urzadzenia, np.:
¢ /dev/£d0 - pierwsza stacja dyskietek,
¢ /dev/cdrom - naped CD / DVD,
¢ /dev/hdal - pierwsza partycja na dysku ATA (kontroler podstawowy),
® /dev/sdal - pierwsza partycja na dysku SCSI, SATA lub pamieci flash.
Drugi parametr okresla punkt montowania. Aby odmontowaé system plikow, nalezy
uzy¢ polecenia:
sudo umount /dev/£d0
Zamiast identyfikatora urzadzenia mozna podac réwniez punkt montowania, np.
sudo umount /mnt/floppy

Rys. 14.15 pokazuje montowanie i odmontowanie dyskietki.

& /mnt : bash (SRS
| Fils it View Bookmarks Settings Help 5 .
kubuntugkubuntu: /nnt$ sudo mount -t msdos /dev/fdo /mnt/floppy
kubuntugkubuntu: /mnt$ cd floppy/

kubuntugkubuntu: /nnt/floppy$ 1s

lautorun.inf ravmon.exe

Rys. 14.15. Montowanie i odmontowanie dyskietki

@ uvwaca

Nie mozna odmontowa¢ systemu plikéw aktualnie uzywanego. W powyzszym przyktadzie
W pierwszej kolejnosci zostal zmieniony katalog na gléwny, a nastepnie mozliwe byto od-
montowanie systemu plikéw. §

Aby wyswietli¢ informacje o wszystkich zamontowanych systemach plikéw, nalezy uzy¢
polecenia df (rys. 14.16).

- /mnt : bash (SRS
(File Edit View Bookmarks Settings Help

kubuntu@kubuntu: /nnt$ df ~
Filesystem 1K-blocks Used Available Use% Mounted on

/cow 1030576 344156 686420 34% /

udev 1022620 4 1022616 1% /dev

tmpfs 412232 836 411396 1% /run

/dev/sro 3430860 3430860 0 100% /cdrom

/dev/loop0 718720 718720 0 100% /rofs

tmpfs 1030576 48 1030528 1% /tmp

none 5120 4 5116 1% /run/lock i
‘none 1030576 80 1030496 1% /run/shm .§
/dev/fdo 1424 49 1375 4% /mnt/floppy !
kubuntu@kubunt

|
|
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‘ PRZYKLAD 14.5 I .

Montowanie no$nikéw wymiennych

Systemy plikéw z nognikéw wymiennych s3 dotaczane do gléwnego systemu pli-

kéw Linuksa w punktach montowania. Standardowym punktem montowania dla

nognikéw wymiennych jest katalog /mnt lub /media.

1. Utwoérz w katalogu /mnt podkatalogi £loppy, cdrom, flash, ktére postuza
jako punkty montowania nognikéw.

2. Zamontuj do katalogu dyskietke, ptyte z napedu CD / DVD, no$nik pamieci flash.

3. Sprawdz zawartos¢ nognikow wymiennych.

4. Wyswietl informacje o zamontowanych systemach plikow.

5. Odmontuj noéniki wymienne. .

SPRAWDZ SWOJA WIEDZE

1. Wyswietl liste proceséw uruchomionych w Twoim systemie.
2. Wymien zalety systeméw wielozadaniowych i wielodostepnych.
3. Wyjasnij, jaka role pelni powtoka systemowa.





